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Metodologia

» Méetodo
- “O que fazer?”

» Técnica
> “Como fazer?”

» Tecnologia
- “Ferramentas”

P



Metodologia

“E um roteiro, um processo dinamico e
interativo para o desenvolvimento
estruturado de projetos, sistemas ou
software, visando a qualidade e produtividade
de projetos”

Rezende,2000




Metodologia - Pra que?

» Alcancar objetivos

» Conceber o projeto ante de definir seus
detalhes

» Escolher tecnicas e tecnologia
» Modelo

o Sistematizar
- Uniformizar
> Formalizar

- Documentar




Metodologia - Pra que?

» Organizacao do processo
» Dar suporte para a tomadas de decisao

» Evitar omissodes, falta de informacoes,
inconsistécias ou falta de integridade das
informacoes

» Diminui os erros, de custo e do tempo de
projeto e desenvolvimento




Realidade Virtual

» Como se definir o que € um Realidade Virtual?
- Realidade
> Virtual

» Burdea e Coiffet, 1994, definem:

- “...forma avancada de interface com o computador...
> Permite:
- Imersao,
- Navegacao e
- Interacao
- em um ambiente sintético tridimensional gerado por
computador.”




Realidad Virtual

;;;;;;;;;;;;;;;;

Campus Virtual - UDESC
http://www?2.joinville.udesc.br/~larva/cctvirtual/
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Metodologia & Realidade Virtual

» Desenvolver um software 3D interativo a fins
educacionais!
> Onde eu comeco?
- O que eu faco?
- Como eu faco?

> Ferramentas!!!
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Metodologia para RV

» Abordagem Engenharia de Software
- Maiéutica

» Realidade Virtual

» Foco Educacional
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Maieutica???

» Metodo Socratico
> Perguntas - Respostas

- ... aprendendo a pensar
por si mesmo”

» Perguntas especificas que
completem o todo

P

Stavemann,H (2007) B
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Perguntas na M?

» Questionamento Indutivo
- "0 que?”

> “Como?”

> “Quando?”

> “Por que?”

Perguntas

> “diretas”

- “verificacao”

Logica Negativas
Reflexao do proprio criador
Objetivas

Descritivas

v

v v v Vv
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Metodologia Maiéutica

Metodologia Maiéutica

Home| Introdugdo| Conceitos| Porque Utilizar| Projetos| Referéncias| Contatos|

Metodologia Maiéutica - Menu

Cadastrar: A Metodologia Maiéutica torna disponivel o cadastramento de nowvos projetos, serd atribuido ao
cadastrador de um novo projeto o privilegio de supervisor, um mesmo supervisor podera ter quantos projetos
- forem nescessarios.

Cadastro de Usuario

Desenvolver: Disponivel somente 3 projetos cadastrados, permitindo responder as perguntas da metodologia

Desenvolver para novos projetos e tambem modificacdo de respostas ja cadastradas para projetos "antigos". Os supervisores
- de novos projetos e projetos j3 existentes, poderdo delegar projetistas assim como seus niveis de acesso as
Consultar perguntas da metodologia.

Relatorios Consultar: Disponivel a todos que tiverem interesse em consultar projetos ja cadastrades e respondidos,

recomenda-se que antes do cadastramento de um novo projeto e seu respectivo desenvolvimento, sejam
observados os projetos ja cadastrados no sistema.

Relatorios:

Administracdo: Aréa restrita.

Administracao

Ultima Atualizagéo: 25 de julho, 2007
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Metodologia Maiéutica

| Perfi Basico

Perfil Avancado
=Gerar Perfil do Ambiente
| >Checklist Adaptativo
| perfil Educacional
.. Descricdo Conceitual
Projeto de Comunicacdo
i =>Gerar Perfil do Dispositivo
Projeto Estrutural

Projeto de Construcdo

| Diagnastico Educacional

Gerenciar Projeto

Acompanha Status das Respostas
| LOGOFF

Metodologia Maiéutica

Home| Introducde| Conceitos| Porgue Utilizar| Projetos| Referéncias| Contatos|

Sair
Desenvolve > NovoProjeto

Metodologia Maiéutica - Projetos

" Classificagdo de AVs: A classificagdo de AV's vai de encontro & necessidade de caracterizar o AV, servindo como um "DNA" do
projeto a ser desenvolvido para gue guando um projetista responder a um projeto, o sistema possa usar a classificacdo para
resgatar exemplos mais proximos do novo ambiente a ser projetado, ou mais distantes ou também excluir perguntas que ndo
condizem com a realidade do projeto de forma gue facilite a criagdo de um novo AV.

Checklist Adaptativo: Checklist utilizado para verificar a integridade dos aspectos relacionados a (navegacdo, selecdo,
manipulagdo), aspectos estes fundamentais para o bom dezsempenho da interagdce nestes ambientes.

Descricdo Conceitual: E a fase de planejamente do projete, serd definido "o que” serd desenvolvido, sdc concebidos os
aspectos funcionais, educacionais e informacionais. Esta face possui como objetivo identificar qual a finalidade (objetiva) do AVE.

Projeto de Comunicacdo: Consistern em identificar/especificar os objetos do AV, os relacienamentos entre eles, com o mundo
e com o usudrio. Nesta fase deve-se especificar a disposigdo e representacdo dos elementos na interface considerando os
aspectos ergondmicos (usabilidade, funcionalidade e estética) e o processo de navegacdo e interacdo no AVE.

Gerar Perfil do Dispositivo: Este perfil consite em informar ao projetista de ambientes virtuais a classe de dispositivos de
entrada maiz adequada para a sua aplicagdo.Para realizar este procedimento € necessario responder as perguntas do Perfil
Basico, do Perfil Avancado & do Perfil dos Dispositivos.

Projeto Estrutural: O objetivo desta fase € especificar todas as tecnologias que serdo usadas para implementar o AVE, este
projeto também possuem uma etapa principal (Projeto Estrutural) e uma etapa opcional (Projeto de Otimizacdo).

Projeto de Construcao: A fase de construgdo € efetivamente a definicdo da sequencializacdo da implementacdo estimativa de
tempo e recursos, divisdo de tarefas e a codificagdo propriamente dita.

Ultima Atualizacdo: 25 de julho, 2007
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Metodologia Maiéutica

& & Projeto B,
Conceitual
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Projeto Conceitual

» O que sera desenvolvido?
- Aspectos funcionais
- Educacionais
> Informacionais
» Qual a finalidade/objetivo do Ambiente Virtual
Educacional (AVE)

» Informacodes » Técnicos e

» Problemas tecnologicos
» Metas » Viabilidade

» Publico alvo » Riscos

» Justificativa

» Requisitos funcionais
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Perguntas - Projeto Conceitual

4
4
4
4

Perguntas O
Perguntas O
Perguntas O

3-1
3-1
D-J

jetivas Basicas
jetivas Avancadas

ietivas Educacionais

Perguntas Conceituais
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POB- Pergutnas Objetivas Basicas

Imicio do Projeto ‘

(Altera Objetiva)

conformidade
de nzahilidade

Inicio da Prajeto

Documentacdo

{Altera POE)

n4o atingiu o Diiagn Ao, Cliente
. ohjetivo pedagogico Edugicmnal {Educadar)

Atingiu o
abjetiva pedagogica
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Perfil Objetivo Basico

» Definicdo Superficial

b Perguntas Objetivas Basicas

Veracidade

- Referencia

> Delimitacao

- Cooperacao

> Foco

- Aplicacao

> Tarefas

> Sensoriais

o Tipo

> Dimensao

- Codigo

> Disponibilidade
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Perfil Objetivo Basico

Metodologia Maiéutica

g Conceitos| Porque Utilizar| Projetos| Referéncias| Contatos|

Sair

Desenvolve > Projeto NovoProjeto > Perfil Basico > Pagina 1 de 3

POB 1. (Veracidade) Quanto & veracidade do Ambiente Virtual (AV) que sera desenvolvido,
como vocé o classificaria?
Explicacdo

0 Real
' Abstrato/Imaginario
7 Misto

Status da Resposta: "Ndo Aprov. em Branco"

POB 2. (Delimitacdo) Qual a delimitacdo predominante da forma como o usuario se insere no AV
Explicacdo

) Interno

0 Externo
' Sideral
Misto

Status da Resposta: "Ndo Aprov. em Branco"
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POB - Produto

» DNA

» Identificacao
» Caracterizacao
» Comparacao

» Obter melhor forma de definir algo,
utilizando a experiencias dos outros
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POA- Pergutnas Objetivas
Avancadas
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Perfil Objetivo Avancado

» Caracterizacao mais especifica

» Definir area de atuacao do Sistema de
Realidade Virtual

> Selecao
- Navegacao
- Manipulacao
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Checklist Adaptativo

» Bowman2005, Rebelo 2004
» Checklist

- Especialistas
- Resultads estaveis
- |dentifica usabilidade
- Aumenta a abstracao
> Custo reduzido
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Perfil Objetivo Avancado

Metodologia Maiéutica

Home| Introducdo| Conceitos| Porgue Utilizar| Projetos| Referéncias| Contatos|

Desenvolve > Projeto NovoProjeto > Perfil Avancado > Pagina 1 de 5

POA 1. (Classificacdo do Deslocamento) O tipo da atividade de deslocamento & uma
Explicacdo
usca com alvo sem conhecimento de sua localizac3o.

B
Busca elaborada com conhecimento da localizagdo do alvo.
Exploragdo (o usudrio ndo possui alvo e navega sem destino).

"1 manobra

[Tl N&o se aplica,

Status da Resposta: "Ndo Aprov. em Branco"

POA 1.1. O deslocamento possui carater: (se a resposta 1 for busca com alvo)?
Explicagdo

[Tl Relativo (requer deslocamento e posicionamento referente 3 outro objeto).

[T absoluto (requer apenas conhecimento espacial do ambiente).

Status da Resposta: "N3o Aprov. em Branco"

| Confirmar |

Sair
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Descricao POA

Consulta > Seleciona Projetos > Perfil do Projeto

De acordo com as respostas fornecidas na Classificacdo de AVs, o perfil do ambiente € o seguinte:

Perfil do Projeto Dengue

O deslocamento € uma tarefa do tipo (1) Busca com alvoe sem conhecimento de sua localizacdo. , de cardter (1.1) Relativo (requer
deslocamento e posicionamento referente @ outro objeto). , é definido na forma (2) Independente ({depende da tomada de decisdo do
usuario e controle de diregao). com velocidade {3) Variavel (acelera e desacelera). , e (4) Ndo. pode ser auxiliado por instrumentos

{5} existe a necessidade de selegdo manual dos objetos dentro do Ambiente Virtual , que € (5.1} Unitaria (apenas um objeto). (5.2) Nao, é
automatica. existindo a necessidade de desselecionar o objeto e (5.3) Ndo. existe necessidade de selegdo remota

O tipo de manipulacdo utilizado & {6) Ndo se aplica (quando for automatica). e (7) Nao. existem tarefas paralelas

Trata-se de uma aplicagdo predominantemente {8) Técnicas manuais (mouse, teclado, joystick, mouse 3D, space ball...). com dimens3o do
tipo (POB 11) Limitado (sempre tera um inicio, um meio, um fim).

A interface ocorre através de {9) Teclado e mouse e outros eguipamentos com 2 graus de liberdade. com {10) Simples (uso de um dnico
dedo para realizar o controle - um dnico botdao). e o controle manual permite tarefas (11} Baseada no mundo real.

A metdfora de controle para navegac3do baseia-se em (12) Ndo.

O controle das tarefas de selecdo e manipulacdo € (16) Pilotagem e/cu Orientacdo da Viewpoint sendo o controle virtual na forma de
{15} Fisico.

O guadro de referéncia do usuario para as tarefas de selegdo e manipulagdo € (14) Raio.

O retorno pode ser (POB 9] Visual e Auditivo.
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Descritivas

(Altera Qhjetivo)

‘ Inicio do Projeto
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A
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—
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Perguntas Descritivas

Metodologia Maiéutica

Home| Introdugdo| Conceitos| Porque Utilizar| Projetos| Referéncias| Contatos|
Consulta > Dengue > Descrigdo Conceitual > Pergunta 2

Primeira PGT Anterior PGT Seguinte PGT Ultima PGT

DC 2: (Miss&o) Qual & a missdoc do projeto?

Explicacdo Anexos Exemplos

EXEMPLO:

Projetar um AV utilizando a tecnologia de RV ndo imersiva para o treinamento de estudantes de
engenharia civil permitindo eles inspecionarem e identificarem uma ampla variedade de
patologias da construgdo utilizando uma abordagem de ensino—aprendizagem instrucionista, a um
custo de aproxXimadamente R 1.440,00 em & meses.

Primeiro Anterior Seguinte Ultimo
Status da Resposta: "Resposta Aprovada”

Resposta:

Criar um website com Ambientes Virtuais Educacionais Nao Imersivo [AVENI) para inspegdo de o
focos de Dengue e disseminar informagies e prevengdes, buscando atender ao publico em geral

[que possui acesso & Internet), implementando uma forma de incentivo ao usuario, uti
uma abordagem de ensino-aprendizagem instrucionista, com um custo estimado em RE 2.8

m |
[ ]
iy
]
[
m
=]
4

12 meses. 2

Ultima Atualizacdo: 25 de julho, 2007

A
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Perguntas Objetivas Educacionais

v

Perguntas objetivas

Sistemas Educativos de Entrerimento
- Educativos didativos
o Treinamento

» ldentifica
- Ambientes Virtuais Educacionais e Treinamento
- Ambientes Virtuais Educacionais
- Ambientes Virtuais de Treinamento
- Ambientes Virtuais Informacionais

v

v

Responsavel pelo enfoque pedagogico
Linha de comparacao e liberacao do projeto

>
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Metodologia Maiéutica

& & Projeto B,
Conceitual
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Projeto de Comunicacao

» Como sera usado?

» Objetivos do Ambiente Virtual
- |dentificar/Especificar
- Mundo-Usuario
» Ergonomia
> Interface
- Usabilidade
> Funcionalidade
- Estética
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Perguntas Objetivas Dispositivo

» ldentificar
» Classificar
» Dispositivos

> Luvas

- CyberGrasp, CyberGlove...
> Mouses 3D

- SpacePilot, SpaceExplorer,...
> Mouses 2D

- Mouse, Trackball, Joystick...

Dispositivos para Simulacao de Movimento
- Bicicleta Virtual, Hang-Gliding...
Dispositivos articulados de Mesa

- PHATOM e Laparoscopico Impulse Engine
Mesas Digitalizadoras

Teclados

o

(¢]

(¢]

o
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POD - Produto

Metodologia Maiéutica

Home| Introdugdo| Conceitos| Porque Utilizar| Projetos| Referéncias| Contatos

Sair

Consulta > Selecionar Projeto > Relatorio de Dispositivos

De acordo com as respostas fornecidas na Classificagdo de AVs, o perfil do ambiente € o seguinte:

Relatorio dos Dispositivos do Projeto Dengue

| Perfil Basico | Perfil Avancado | Perfil Dispositivo | Diagnésti

Diagndstico das Classes

Mouses 2D/ Trackball/ JoyStick 19
Mouses 3D 16
Teclados 16
Luvas 14
Dispositivos Geradores de Forca 14
Mesas Digitalizadoras 10
Simuladores de Movimento 9
Classificacdo de AVs proximo




Projeto Estrutural

» Como e com o que sera realizado?
» Tecnologias
» Ferramentas de formalizacao

» Verificacao
- Requisitos
> Inter-relacoes

39



Projeto de Construcao

» Quando?
» Sequéncia da implementacao

» Estimativas
> Tempo
> Recursos
» Divisao de tarefas

» Autorias de ferramentas/linguagens

» Implementacao!!!!
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Projeto de Construcao
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» Conceitos

Metodologia
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- Qualidade

» M2

Projeto Conceitual
Perfis

Projeto de Comunicacao
Projeto Estrurual
Educacional

Construcao

» Projetos Futuros
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Limitacoes da M?
» Software 3D Interativo
- Realidade Virtual

o Realidade Aumentada

> Jogos Computacionais 3D

e
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Realidade Aumentada




Realidade Aumentada

» Realidade Mista

» Enriquecimento do mundo real
- Objetos virtuais
- Textos
- Graficos

» Dispositivo em tempo real
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Realidade Aumentada

DIR1TA OHELICOFTERD ENW LINHA EETA, TSANDD A% SETAS DO
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Uso da Realidade Aumentada no
LARVA

» Sherlock Dengue 5.0 (Corsani 2005)
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Jogos Computacionais 3D

» Regras
» Competicao
» Abordagens 3D

» Software Composto

- Enredo ou trama
- Objetivos
- Interface interativa
- Viabiliza, defini a interacdao do usuario
- Artisticos
- Cognitivos
- Técnicos
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Jogos Computacionais

Eem visido a0 desafio Tivs die Canbas, Pimeio assista a simulacso o
dispain «Heando com o botio esqueido do mouse sobae o ok =May",
amafise bem o moviments da bala, Agora escolla o quadie de Tosas
e woce julga ser respomsavel pele movimenta da bala a partie o
ot mais alto de saa Dajetonia, esprere o resistencia do an,




M2 - Metodologia Maieutica

» 2011/2 ~ 2012/1

- Uma Metodologia para Sofwares 3D Interativos

7, Realidade
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